
 

 

REGRAS LOCAIS VIDAGO PALACE 
RANGEL GOLF CUP 2026 

25 ABRIL 2026 
 
 

Em complemento das regras locais de aplicação permanente da FEDERAÇÃO PORTUGUESA 
DE GOLFE, serão aplicadas as seguintes regras locais. Estas regras sobrepõem-se e substituem 
todas as regras locais do clube. 
 

1. OBSTRUÇÕES FIXAS – (Regras16.1): 

• Os caminhos artificiais (alcatroados e em cimento). 

• Estação de carregamento dos robots de corte no buraco 17 

• Pombal no Tee do buraco 2; 

• Poço à esquerda do buraco 10; 

• Noras nos buracos 6, 8 e 13; 

• Esteios em granito; 

• Todas as árvores estacadas e respetivas caldeiras. 

• Bocas de rega fixas, quando estejam a menos de 2 tacos do green e estando a 
bola a menos de 2 tacos da boca de rega e esta na linha de jogo ou de putt. 

• Muros de suporte dos tees de saída, assim como o muro de pedra á esquerda 
do green do buraco 9. 

• Caminhos artificiais. 

• Rampa em cimento para acesso às pontes, quando fora dos obstáculos de 
água, na parte que se encontre fora de um obstáculo de água. 

• Pontes na parte que se encontre fora de um obstáculo de água. 
 

2. TERRENO EM REPARAÇÃO (Regra 16-1) 

• Zonas de terreno marcadas com estacas azuis ou linhas brancas são terreno 
em reparação. 

• A área marcada junto aos greens dos buracos 1 e 9 marcada com os estacas e 
linhas brancas é uma Zona de onde é proibido jogar. Alívio é obrigatório e deve 
ser feito se existir alguma interferência com a zona de onde é proibido jogar, 
Regra 16.1f. As Droping Zones podem ser utilizadas como uma opção extra, 
Regra 14.3 

 
 

3. MELHORAR A POSIÇÃO DA BOLA 

• Quando a bola de um jogador está numa parte da área geral cortada à altura 
do fairway ou menos, o jogador pode obter alívio uma vez, colocando a bola 
original ou outra bola e jogando-a a partir desta área de alívio: 

- Ponto de referência: Sítio da bola original 
- Dimensão da área de alívio medida a partir do ponto de referência: um cartão de 
resultados de comprimento a partir do ponto de referência, mas com estes limites: 
Limites na localização da área de alívio:  
(a) Não pode estar mais próxima do buraco que o ponto de referência 
(b) Tem de estar na área geral. Ao proceder de acordo com esta regra local, o jogador 
tem de escolher um sítio para colocar a bola e usar os procedimentos para recolocar 
uma bola de acordo com as regras 14.2b (2) e 14.2e. 
 



 

 
 

4. JOGAR UMA SEGUNDA BOLA (Regra 20.1) EM CASO DE DÚVIDA QUANTO À FORMA 
DE PROCEDER: 

• Este procedimento deve ser adotado se o árbitro não estiver imediatamente 
disponível. O jogador tem que relatar a situação à comissão técnica antes de 
devolver o cartão de resultados. 

 
5. DEVOLUÇÃO DO CARTÃO DE RESULTADOS REGRA – 3.3B 

• Depois de terminada a volta, o jogador e o marcador têm que conferir 
verbalmente o seu resultado em cada buraco, e esclarecer quaisquer pontos 
em dúvida com a comissão técnica. 

 
LOCALIZAÇÃO DO BAR DE CAMPO 
Entre o buraco 1 e 9 
 
AVISO IMPORTANTE 
O tempo máximo estabelecido para a volta convencional é de 4 horas e 40 minutos 
 
PRÉMIOS ESPECIAIS 
GRUPO ETE - Nearest To The Pin Geral – Buraco 12  
STRONG CHARON - Longest Drive Geral – Buraco 6 
 
 
 

Para qualquer dúvida, antes, durante e depois da competição, ligar pf. ao Arbitro 
António Vasconcelos pelo telemóvel 96 333 00 35 


